
So erreichen Sie uns  Was Sie wissen müssen 

www.forum-netzwerk-brandenburg.de 

 
Der Workshop richtet sich an alle Interessierten 

aus Kultur und Tourismus, Gemeinden und Dörfer, 

Vereine und Initiativen sowie LEADER-Akteure.  

Für den Workshop am Nachmittag bitte das  

Smartphone mitnehmen! 

Wir freuen uns auf Ihr Kommen! 

Für die Teilnahme an dem Workshop wird ein Bei-

trag von 11,90 € erhoben, der ōŀǊ ǾƻǊ hǊǘ zu ent-

richten ist. Die Verpflegung ist inbegriffen.   

Bitte melden Sie sich bis zum 25. August 2020 an 

unter: 

www.forum-netzwerk-brandenburg.de/ 

aktuelle-veranstaltungen 

Ansprechpartnerin im Forum ländlicher Raum - 
Netzwerk Brandenburg:  

Dorothea Angel 

Tel.: лоонлр—нр лл - нн 

angel@forum-netzwerk-brandenburg.de 

www.forum-netzwerk-brandenburg.de 

Eine Veranstaltung des Forums ländlicher Raum - Netzwerk 

Brandenburg, kofinanziert aus Mitteln der Technischen Hilfe 

des Europäischen Landwirtschaftsfonds für die Entwicklung 

des ländlichen Raums in der EU-Förderperiode 2014-2020. 

Verwaltungsbehörde ELER: www.eler.brandenburg.de  

Bus 

Linie 643 Potsdam - Beelitz 
Haltestelle αAbzweig Neuseddin / Heimvolkshoch-
schuleά 

Bahn 

30 Minuten Fußweg von der Station Seddin oder 
mit der Buslinie 643 in Richtung Beelitz fahren. 
Haltestelle αAbzweig Neuseddin / Heimvolkshoch-
schuleά 

PKW 

A10 (Berliner Ring) Abfahrt Michendorf, dann die 
B2 Richtung Beelitz. Nach 2,5 km links abbiegen. 

Heimvolkshochschule am Seddiner See 
Seeweg 2, 14554 Seddiner See 
Tel.: 033205 25 00 0 | Fax: 033205 25 00 19 EUROPÄISCHE UNION 
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ab 9:00 Uhr 

Eintreffen und Anmeldung 

 

10:00 Uhr 

Begrüßung 
 

10:15 Uhr 

Digitale Angebote in brandenburgischen Museen 

!ǊƴŜ [ƛƴŘŜƳŀƴƴΣ wŜŦŜǊŜƴǘ ōŜƛƳ aǳǎŜǳƳǎǾŜǊπ
ōŀƴŘ ŘŜǎ [ŀƴŘŜǎ .ǊŀƴŘŜƴōǳǊƎ ŜΦ±Φ 

 

10:45 Uhr 

Praxisbeispiel: Wegemuseum Wusterhausen 

Inventarisierung und touristische Inwertsetzung 
von Kultur durch digitale Medien 

YŀǘƘŀǊƛƴŀ ½ƛƳƳŜǊƳŀƴƴΣ aǳǎŜǳƳǎƭŜƛǘŜǊƛƴ 

 

11:15 Uhr 

Digitales Erleben und online-Beteiligung an Kultur  

Von google Arts & Culture bis zum digitalen 
Werkzeugkasten für Kulturschaffende 

!ǎǘǊƛŘ !ƭŜȄŀƴŘŜǊΣ IǀǊŦǳƴƪƧƻǳǊƴŀƭƛǎǝƴΣ  
/ƻƴǘŜƴǘ /ǊŜŀǘƻǊ Ǿƻƴ ŘƛƎƛǘŀƭŜƴ YǳƭǘǳǊǇǊƻƧŜƪǘŜƴ 
 

11:45 Uhr 

Praxisbeispiel: Power On e.V.  

Filme  von Jugendlichen über Kultur im Dorf 
!ƴǘƻƴƛƻ tǀȄΣ tƻǿŜǊ hƴ ŜΦ±Φ  

Ziel und Inhalt der Veranstaltung 

Können digitale kulturelle Angebote das Entdecken 
und Erleben lokaler Orte attraktiver machen, den 
ländlichen Raum durch mehr Besucher beleben? 
Öffnen digitale Medien neue Tore für regionale 
Identität und Beteiligung?  

In der Veranstaltung wird ein Überblick gegeben, 
inwieweit das digitale Erleben und online-
Beteiligung an Kulturangeboten mittlerweile mög-
lich sind und wie diese Möglichkeiten genutzt wer-
den. Insbesondere Museen befassen sich mit meh-
reren Optionen: angefangen von der Inventarisie-
rung von Ausstellungsobjekten auf digitalen Medien, 
um Kulturorte auf Karten und Plattformen zu veror-
ten und zu touristischen Anziehungspunkten zu ma-
chen, bis hin zum multimedialen Entdecken von 
Kunst und Kultur.  

Im Hinblick auf den ländlichen Raum stellt sich ins-
besondere die Frage, welche Chancen kleine Muse-
en oder Heimatstuben auf dem Land, Theatergrup-
pen oder Kulturvereine haben, gleichermaßen von 
der Digitalisierung zu profitieren: mit Hilfe von digi-
talen Tools ist es tatsächlich machbar, das lokale 
Angebot interessanter zu machen, Leute vor Ort in 
die Gestaltung einzubinden, und so die Entwicklung 
der ländlichen Orte zu stärken, auch mit wenig Res-
sourcen. 

Und durch neue technische Lösungen, wie die 
αmobile W-LAN - BoxάΣ sind solche Angebote auch 
dort möglich, wo das Internet noch nicht zufrieden-
stellend funktioniert. Selbst Virtual und Augmented 
Reality sind dann in greifbarer Nähe.  

Entdecken Sie dies mit uns - wir freuen uns auf Sie! 

YǳƭǘǳǊ ƛƳ ƭŅƴŘƭƛŎƘŜƴ wŀǳƳ ŘƛƎƛǘŀƭ ŜǊƭŜōŜƴ 

Mittwoch, 3. September 2020 

 

12:30 Uhr + + +  Mittagessen + + + 

 

13:30 Uhr 

WLAN ohne Internet 

Technische Lösungen für digitale Präsentati-
on und Interaktion, mit Beispielen aus der 
Praxis (Freilichtmuseen, Gedächtnisstätten) 

wƻƴŀƭŘ [ƛŜōŜǊƳŀƴƴΣ ǎƘƻǳǘǊ ƭŀōǎ ¦D  

 

14:30 Uhr 

Workshop 1 

§ Austesten von Apps (Progressive 
Webapp, offline App) am eigenen 
Smartphone 

§ Beispiele für Virtual und Augmented 
Reality  

§ Ausstellung mit dem shoutr.CMS   

wƻƴŀƭŘ [ƛŜōŜǊƳŀƴƴ 

  

Workshop 2:  

Ideenfindung für digitale Werkzeuge in  
Heimatstube und Dorfkulturverein 

!ǎǘǊƛŘ !ƭŜȄŀƴŘŜǊΣ !ƴǘƻƴƛƻ tǀȄ 

 

16:00 Uhr  + + +  Ausklang  + + + 


